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JOUE ESs LA ESTRATHGIA?Y

* ES EL PLAN CON EL QUE VOY A JUGAR.

* ESTA COMPUESTA POR ACCIONES (DECISIONES) PLANIFICADAS QUE TIENEN COMO
OBJETIVO CONSEGUIR EL MEJOR RESULTADO POSIBLE.

* LAS DESICIONES VAN A IR VARIANDO DE ACUERDO A LAS CONDICIONES QUE

PRESENTE CADA SITUACION.
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“Golf is not a game
of good shots.
It's a game of

bad shots.”
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dPARA QUE NOS SIRVE LA ESTRATEGIA?

NOS SIRVE PARA QUE...

. * L.OS TIROS BUENOS SEAN BUENOS.

* LOS MALOS NO SEAN TAN MALOS.

* NUNCA UN TIRO BUENO SEA MALO.
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{QUE NECESITO SABER PARA JUGAR AL GOLF CON
UN PENSAMIENTO ESTRATEGICO?

FACTORES PERSONALES:

* CUANTO PEGO

* COMO PEGO (EFECTO)

* COMO ERRO.

» DESDE DONDE SOY BUENO.

* TENER UN TIRO Y UNA ERRADA.

* TIRO QUE NO TENGO, TIRO QUE NO TIRO.
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ESTADISTICAS

APPROACHES FROM 100-125 YARDS

Season Time Period Tournament

2020 «~ Year-To-Date through v Arnold Palmer Invitati

RANKTHIS RANKLAST b \vep NAME

WEEK WEEK
1 1 Louis Oosthuizen
2 2 Ryo Ishikawa
3 3 Kevin Tway
T4 T6 Ben Crane
T4 T6 David Lingmerth
T6 T8 Boo Weekley
T6 T8 Josh Teater
8 5 Marc Leishman

by A

ROUNDS

14

14

34

AVG

132"

13'6"

138"

14'9"

14'9"

14'10"

14'10"

150"

APPROACHES FROM 150-175 YARDS

Season Time Period Tournament

2020 v Year-To-Date through v Arnold Palmer Invitational

RANKTHIS = RANK LAST
WEEK WEEK PLAYER NAME

1 2 Derek Ernst

T2 3 Rafa Cabrera Bello
T2 4 Branden Grace

4 6 Kevin Stadler

5 T7 Ryan Brehm

T5 T7 David Lingmerth
7 T9 Justin Thomas

T7 T9 Sergio Garcia

ROUNDS

14

25

23

20

42

19

28

20

AVG

19'11"

22'1"

22'1"

239"

23'11"

23' 11"

243"

243"

De 100 a 125 yds hasta el hoyo
El mejor la deja a 13,2 pies (4 yds)
El promedio la deja a 21 pies (7 yds)

De 150 a 175 yds hasta el hoyo
El mejor la deja a 19 pies (6 yds)

El promedio la deja a 30 pies (10 yds)




{QUE NECESITO SABER PARA JUGAR AL GOLF CON
UN PENSAMIENTO ESTRATEGICO? |

FACTORES EXTERNOS:

- DEBEMOS COMO CONOCER COMO INFLUYE:
* EL VIENTO.

* EL LIE (ASIENTO DE LA BOLA)

e LA TEMPERATURA.

* LA ALTURA (SLOPE)
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EL VIENTO

EL VIENTO EN
CONTRA AFECTA 2
VECES MAS QUE EL

VIENTO A FAVOR.

Ej. HIERRO 6 con 15km viento

SIN VIENTO: 166
VIENTO CONTRA: 142 (-24)
VIENTO A FAVOR: 177 (+11)




EL LIE (asiento de la bola)

FATRWAY MENOS SPIN Y ALTURA
VA A CORRER MUCHO
AN \ N e
SALE FUERTE Y VUEI;A DIFICIL. DE SACAR
MUCHO MAS "LOCA VUELA POCO Y LENTA




£ A RENIRER AT GiR A

TEMP HIERRO 9 HIERRO 6 DRIVER
O° 111 YDS 140YDS 230YDS
20 120YDS 150YDS 242Y DS
40° 127 YDS 158 YDS 250 YDS

SERIA APROX. 1 YARDA CADA 2 GRADOS +/-




LA ALTURA (SLOPE) =

- EN GENERAL SUMO O RESTO
1 YARDA POR CADA YARDA QUE SUBE O BAJA

EL TERRENO.




PRERARANDO [ A FSIR \TEEL .
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PREPARANDO LA ESTRATEGIA

CONOCIENDO EL HOYO

- * BENSAR ELHEYORE REMES.
* DESDE DONDE QUIERO PEGAR EL PROXIMO TIRO.

* LADO BUENO LADO MALO.
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MANEJO DEL CAMPO

TEE DE SALIDA

. * DEFINIR LAS LINEAS PARA LOS DIFERENTES VIENTOS.

* TENER DISTANCIAS (SIEMPRE DESDE EL FONDO DEL TEE) EN NUMEROS
NUNCA EN PALOS.

* DIBUJAR LA BRUJULA PARA SABER DESDE DONDE JUEGA CADA VIENTO. {‘ ;
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MANEJO DEL CAMPO

FAIRWAY

- * LADOS BUENOS Y MALOS PARA CADA POSICION DE BANDERA.
* DEFINIR LINEAS PARA LAS DIFERENTES POSICIONES DE BANDERA.
* SABER COMO REACCIONA LA BOLA EN CADA UNO DE LOS

DIFERENTE LIES. {‘ }
X




MANEJO DEL CAMPO

ALREDEDOR DEL GREEN

- * COMO REACCIONA LA PELOTA DE DIFERENTES LIES PARA CADA UNA DE -
LAS ALTURAS O TIROS QUE QUIERO PEGAR.

* EN LA VUELTA DE PRACTICA NO PRACTICAR DE L.OS LADOS MALOS.

* PRACTICAR POSIBLES TIROS QUE NOS PUEDAN QUEDAR (LADOS BUENOS)
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MANEJO DEL CAMPO

GREEN

- * DEL CENTRO DEL GREEN A 4 o 5 POSIBLES POSICIONES DE BANDERAS
DISTINTAS.

* DIBUJAR EL GREEN CON SUS ESCALONES Y TENDENCIAS DE QUIEBRE.

{3
1926

* SOLO MARCAR LINEAS O CAIDAS QUE NO VEO.




PRE GOI RPE

e RECOLECTAR LA INFORMACION.

* DEFINIR « OBJETIVO, TENIENDO EN  CUENTA  LOS MARGENES -
NECESARIOS.

* SABER CUANTO JUEGA EL TIRO QUE QUIERO PEGAR. NUMERO FINAL)
* TODO ESTA EN COMPROMETERSE CON EL TIRO QUE ELIJJO.
DIRECCION INICIAL, EFECTO, NUMERO FINAL PARA EL QUE TIRO.




POST GO RIE

* RECOLECTAR INFO DEL GOLPE.

* DISTANCIAS DE AIRE, TOTAL.

* CONDICIONES DE LA CANCHA.

* COMO ESTA JUGANDO EL VIENTO.

* ES TODA INFORMACION QUE ME VA A SERVIR EN PROXIMAS

DECISIONES. e




MUCH

AS GRACTAS!!

PREGUINEAS? ?
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